PYTHON - TURTLE 01 - RYSOWANIE (28)

Srodowisko Turtle

Z6tw porusza sie w dwuwymiarowej przestrzeni wyznaczonej przez uktad (9,150)
kartezjarski. Zétw moze sie przesuwac (do przodu lub wstecz) albo obracaé

w prawo (zgodnie z ruchem wskazowek zegara) lub w lewo (przeciwnie do

wskazowek). Podczas przesuwania zotwia rysowany jest slad.

Podstawowe polecenia
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fd() ruch do przodu
np. fd (100)
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bk() ruch wstecz
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rt() obrot w prawo — zgodny z ruchem wskazowek zegara
np. rt (90)
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It() obrét w lewo
np. It (180)
pd() opuszczanie pisaka — zé#w rysuje podczas przesuwania (nie wpisujemy zadnych liczb)
pu() pisak podniesiony — zétw nie rysuje (nie wpisujemy zadnych liczb)
Przydatne polecenia
reset() przywrocenie ustawien poczqtkowych
clear() wyczyszczenie ekranu, z6tw pozostaje na ustalonej pozycji
home() zolw przemieszcza sie do Srodka ekvanu (i rysuje Slad)
goto(0,0) zolw przemieszcza sie do konkretnego punktu (srodka ekranu)
speed(0) szybkosé zotwia - 0 wolno
pensize() szerokosé pisaka — pensize(1) — standardowy pisak
pencolor() kolor pisaka: ‘white’, ‘red’, ‘blue’, ‘black’, itp.
ht() schowaj zotwia
st() pokaz zétwia
Podczas pracy z Python otwarte sq trzy okna:
- okno IDLE A w ktorym wydajesz polecenia i pokazywane sq bledy
- okno A w ktorym piszesz program
- okno 7 w ktorym, zotw tworzy rysunki

(150,0)



Okna (2)

e W folderze DOKUMENTY utworz folder np. XY python (gdzie XY, to Twoje inicjaly)
w ktorym bedziesz przechowywat swoje pliki

e Uruchom program Python

tutaj pojawiajq sig¢ informacje o bledach
e Otworz okno edytora: File-New File lub CTRL+N
tutaj wpisujesz instrukcje programu (polecenia do wykonania)
e \Wpisz polecenia

& turldl.py - ChUsers\PRACA\Desktop\ Py

File Edit Format Run Options Wir
from turtle import *
reset ()

pierwszy wiersz instaluje srodowisko zZotwia
polecenie reset() przywraca srodowisko zétwia do poczgtkowych ustawien (m.in. czysci ekran)

e Zapisz plik w swoim folderze File - Save lub CTRL+S z nazwa np. LEKCJAO01

e Uruchom program Run lub F5
UWAGA — Aby uruchomié program nalezy go wczesniej zapisaé
Na ekranie pojawia sig nowe okno z ,, zétwiem” zwrdéconym w prawo — Wyniiki dziatania programu

e Ustaw 0kno z poleceniami i okno z zétwiem obok siebie

e Wklej do ramki zrzut catego ekranu z oknem zétwia

e Zamknij okno z6twia, nie zamykaj innych okien
Kwadrat 1 (2)

o Wpisz zestaw polecen do okna LEKCJA 01, pod polecenie reset()
d(100) ; 1t (90)
d(100} ;xrt (90}

bk[lDD] 1t (90)

bk (100)

Narysowany zostanie kwadrat — dwa pierwsze boki Zotw rysuje idgc do przodu, kolejne dwa cofajgc sie
Polecenia mozna wpisywacé w osobnych wierszach lub w jednym rozdzielajgc je srednikiem
Polecenia mozna kopiowac i wkleja¢

e Wklej do ramki zrzut calego ekranu z oknem zo6twia

Kwadrat 2 (2)

Kwadrat mozemy narysowacé wieloma sposobami, np. tylko za pomocq fd i It
e Whpisz zestaw instrukcji pod poprzednimi instrukcjami
reset ()
fd(100) ;1t(20) ;£4(100) 1t (20) ;£4(100) ;1L (20) ; £4(100) ;1L (20)



e  Wklej do ramki zrzut calego ekranu z oknem zotwia

Pisak (2)
e Whpisz zestaw polecen pod poprzednimi instrukcjami

pu ()
fd (20) ;1t(90) ; £d4(20) ; rt (90)

pd ()
fd (60) ; 1t (90) ; £d (60) ; 1t (90) ; £A(60) ; 1t (90) ; £d(60)

e Wklej do ramki zrzut calego ekranu z oknem zo6twia

Kolory(2)

e Wpisz zestaw polecen pod poprzednimi instrukcjami
pensize (5)

pencolor('red')

speed (100}

pu ()

fA{10}) ;1t(50) ;bk(10)
pd ()

fA {80} ;1t (S0} ;£4(B80) ;1t (90} ;£d(B0) ;1t (20) ;£E4d(E0)
pu () ;home () ;pd ()

Kolor jest napisem i mozna uzywac znakow apostrof (‘) lub cudzystow (,,)

e Wklej do ramki zrzut calego ekranu z oknem zo6twia

Literki (2)

e Whpisz instrukcje za pomoca ktorych narysujesz znaki
parametry znakow: wysokos¢ 80, szerokos¢ 40, odstep 10

Mozesz usuna¢ poprzednie instrukcje



#Z
fA{40) ;xrt (90) ; £A (40} ;xt (90) ;£A (40} ;1t (90) ; £d(40) ;1t (90) ; £4 (40}
pu () ; £4(10) 7 pd ()
#S
fAd{40) ;1t (90) ;£d(40} ;1 (90) ;£A (40} ;xt (90);£A(40) ; et (90) ; £4 (40}
pu();£d(10) ;pd()
#0
fAd{40) ;xrt (90} ;£4(80) ;xt (90) ;£d4d(40) ;xrt (90} ;s £4 (80}
Wiersz rozpoczynajqcy sig od znaku # petni rolg komentarza — nie jest wykonywany
e Wklej do ramki zrzut catego ekranu z oknem z6twia

Cwiczenia (8*2)
e Sprobuj narysowac zestaw znakdw: wysokos¢ 80, szerokos¢ 40, odstep 10
Mozesz usuna¢ poprzednie instrukcje
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e WKlej zestaw instrukcji do ramki

e Wklej do ramki zrzut catego ekranu z oknem zétwia




